Bildung und Souveranitat im
digitalen Wandel

Anmerkungen zum "Primat des Padagogischen"

Prof. Dr. Rudolf Kammerl, Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nurnberg

Vortrag am 23.11. 2017 an der Universitat Innsbruck




Ubersicht

1. Digitalisierung? Warum Bildung in der digitalen
Welt?

2. Bildung digital — Potentiale digitaler Medien fir das
Lernen

3. Herausforderungen fur die Bildung
4. Lehrerinnenbildung in der digitalen Welt




1. Digitalisierung? Warum Bildung in der digitale
Welt? - Chancen und Risiken fiir das Aufwachsen
in der mediatisierten Gesellschaft




Mediatisierte Kindheit (xim 2014, pivs|
2014, Familienreport 2014)

- Vor- und Grundschulalter - Einstieg in die digitale Welt
— > friher Erwerb instrumenteller Fertigkeiten

- Ab Sek |: Permanently online — permanently connected

- Wandel des Leitmediums: Von der Buchkultur zum
Hypermedia (multimedial, interaktiv, verknupft)

- Bildschirmmediennutzung bei 6/7jahrigen ca. 112 Min,
bei 10/11 Jahrigen ca. 205 Min. taglich

- Chancen: Informationen, Personen, Kooperatio
- Risiken: CCC — Content, Contact, Commerce

- Weder in Familien noch in Schulen ist eine
Begleitung gewahrleistet.
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2. Bildung digital — Potentiale digitaler Medien fiir das Lernen




BIS 2021.
Dlgltale Lernu mgebung t Bildung in der digitalen Welt

* Internetzugang Strategie der

 Breitbandausbau; Ausstattung der</tusministerkonterenz
Schule, Inhalte, Plattform

» Klarung rechtlicher Fragen

* Unterrichtsentwicklung

* Qualifikation der Lehrkrafte

Ab Schuljahr 2018/20109:
» Digitale Kompetenzen fordern




|C|LS 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Teilnehmer*®
Kanada (N. & L.)

Haufigkeit der Australien
Computernutzung durch ¢ Kanada (O.)
* Déanemark

Lehrpersonen im Unterricht . Hongkong
im internationalen Vergleich  * Norwegen

Niederlande
(Angaben der Lehrpersonen °® Russische Foderation

IS

in PI"OZGI’]t) Republik Korea 150 [7.1]
Litauen 157 [ 110 [7.0
Slowenien 159 [ 111 [6.8
Tschechische Republik 191 | 111 |
VG OECD 18.7 [ 116 [5.1
Chile 23.6 [ 10.7 |
Internat. Mittelwert 186 [ 122 (77
VG EU 199 [ 139 [7.4

. Jeden Tag Slowakische Republik 233 [ 132 [57
Thailand 193 [ 1714 | 140

. Mindestens einmal in der Woche, aber nicht jeden T Tirkei 221 [ 5.5.8 [ 148

D Mindestens einmal im Monat, aber nicht jede Woche Polen : 25.3 | :23.4 [ 9.9

D Weniger als einmal im Monat Kroatien 23.5 | 165 | 19.3

e | ‘ Deutschland | . 29.2 | 28.1 [83] |

0% 25% 50% 75% 100%

Kursiv gesetzt sind die Benchmark-Teilnehmer.
4 Die Lehrer- und Schulgesamtteilnahmequote liegt unter 75%.
® Abweichender Erhebungszeitraum.

A Differenzen zu 100 Prozent sind im Rundungsverfahren begrundet.

B Aufgrund der sehr geringen Rucklaufquoten fur die Lehrerbefragung kdnnen keine Befunde fur Argentinien

(Buenos Aires) und die Schweiz angefuhrt werden.
~_— . -



ICI LS 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Forderung von IT-bezogenen Fahigkeiten im Unterricht
in Deutschland

(Angaben der Lehrpersonen in Prozent, Kategorie mit Nachdruck)

%  (SE)

Effizienter Zugriff auf Informationen 36.2 (2.3

Angabe gler Quelle digitaler 325 (17)
Informationen

Darstellung von Informationen fir ein
bestimmtes Publikum/fur einen 295 (2.0
bestimmten Zweck

Uberprifung der Glaubwiirdigkeit

digitaler Informationen 294 (1.4)

Erkunden und Nutzen verschiedener
digitaler Ressourcen bei einer
jonssuche

VN  OECD 51%

80 100



ICI LS 2013 Eickelmann, Birgit (2014)

Leistungsvorsprung in den
computer- und

Leistungsdifferenz”
M;-M;

informationsbezogenen

Kompetenzen von
Schiilerinnen und Schiilern
aus Familien mit mehr als
100 Biichern vor denen mit
maximal 100 Biichern im
internationalen Vergleich
(Angaben der Schiilerinnen
und Schiler in Prozent)

Kursiv gesetzt sind die Benchmark-Teilnehmer.

hlussquote liegt Gber 5%.

.Teilnehmer mit signifikanter Leistungsdifferenz | ‘e

crsaggaticiinahmequote liegt unter 75%.

Die nationale Zielpopulation entspricht nicht der 8. Jahrgangsstufe.

aasverfahren begrundet.

Maximal Mehr als
Teilnehmer 100 Bucher 100 Bucher
% M;  (SE) % M,  (SE)

Turkei 815 353 (43) 185 405 (7.8) m
Argentinien (B. A.) 66.8 436 (8.7) 33.2 487 (8.0) m
Slowakische Republik 71.4 505 (5.4) 286 552 (4.4) m
* Thailand 90.4 369 (45 96 415 (9.7) m
[ Deutschland 51.6 505 (2.7) 484 550 (27) m
Polen 60.1 520 (2.7) 399 564 (3.1) m
Australien 528 522 (2.8) 472 565 (22) m
Chile 834 481 (3.1) 166 520 (53) m
Internat. Mittelwert 65.7 488 (0.9) 343 526 (1.2 =
2 Kanada (N. &L.) 56.3 513 (4.0) 437 549 (5.1) m
Niederlande 69.2 525 (45) 308 559 (6.3) m
VG OECD 61.7 503 (1.0)0 383 540 (12) V
VG EU 65.7 513 (1.1) 343 550 (1.3) V
t2 Norwegen 50.0 520 (2.6) 50.0 554 (29 V
Kroatien 773 505 (3.00 227 539 (37)V
Litauen 73.2 486 (3.7) 268 519 (48 V
Danemark 599 531 (3.00 401 563 (36) VY
Republik Korea 339 515 (3.8) 66.1 547 (27) V¥
Kanada (O.) 51.1 533 (3.6) 489 565 (3.00V
?  ® Russische Foderation 65.6 506 (3.4) 344 537 (29 V
Tschechische Republik  61.1 542 (25) 389 572 (22)V
Slowenien 68.0 502 (220 320 529 (33)V
Schweiz 59.7 517 (4.8) 403 539 (53) V
Hongkong 70.2 505 (6.8) 298 525 (71)V

0 10 20 30 40 50 60

A Leistungsdifferenz signifikant gréRer als in Deutschland (p < .05).

m Kein signifikanter Unterschied zur Leistungsdifferenz in Deutschland.

V Leistungsdifferenz signifikant kleiner als in Deutschland (p < .05).
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Schule + IT-Ausstattung = Bildung in der
digitalen Welt?

» IT-Ausstattung etwa im OECD-Durchschnitt. Die Nutzung in D ist
geringer als in anderen Landern -> Return of Investment??

» Mehrwert digitaler Medien im Unterricht domanenspezifisch
betrachten: informations- und computerbezogene
Kompetenzen, Lesekompetenz oder mathematische und
naturwissenschaftliche Kompetenzen (OECD 2015)

» Qualitat des didaktischen IT-Einsatzes im Unterricht istin D
geringer: Schulischer Computereinsatz hat einen negativen
Effekt auf die computer- und informationsbezogenen
Kompetenzen der Schilerinnen und Schiler (Eickelmann et al.

» Der Nutzen der digitalen Medien in der Schule fir die
Schilerinnen und Schiler ist primar von den Kompetenzen der
Lehrkrafte abhangig!! (SMILE-Report 2013) -> Lehrerbildung
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iPac: Personalisation = Authenticity -

Collaboration

» Kognitive Aktivierung durch mehr Personalisierung
und Individualisierung

AGENCY
CUSTOMISATION

Authentizitat
Eigene
Erfahrungen und
Perspektiven +
Perspektivwechsel

CONVERSATION
DATA SHARING
DATA GATHERING

TOOL
SETTING

Kooperation —
Orts- und
zeitunabhéangig
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Smartphone als Minilabor flr
forschendes Lernen

» Sensoren fur

Beschleunigung
Drehraten
Magnetfeld
Luftdruck

GPS

Mikrofon
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Augmented Reality (0hm-Gymnasium Erlangen)

» Entwicklung von AR-Lernobjekten

» P-Seminar Informatik /P-Seminar Biologie: 3D-Drucken,
3D-Scannen von Objekten, Erstellen und Bearbeiten
von 3D-Modellen, Aufbereiten der Modelle fur AR,
Screendesign, Bildbearbeitung, App- Programmierung

i
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iPac: Personalisation = Authenticity -

Collaboration

» Kognitive Aktivierung durch mehr Personalisierung
und Individualisierung

AGENCY
CUSTOMISATION

Authentizitat
Eigene
Erfahrungen und
Perspektiven +
Perspektivwechsel

CONVERSATION
DATA SHARING
DATA GATHERING

TOOL
SETTING

Kooperation —
Orts- und
zeitunabhéangig
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Collaboration im Klassenzimmer
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Collaboration ortsunabhanig
Sandbox-Games und Lernplattformen als
kooperative virtuelle Lernumgebung




Personalisierung
Personliche Lernumgebungen

» Individuelle Zusammenstellung von Tools und
Informationstragern zu Organisation und Bearbeitung
von Informationen

» Freie Bildungsmedien fiir Alle!?




Individualisierte Instruktion

Flipped Classroom: Instruktion zu Hause
- Ubungsaufgaben in der Schule

- 3
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einfach erkiart
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school of

“These systems reduce all the richness
and complexity of deciding what a learner
should be doing to — sometimes literally
— a ‘Next’ button,”



http://de.slideshare.net/iZoneNYC/school-of-one-in-new-york-city-an-implementation-guide
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3. Herausforderungen fiir die Bildung

.



» ,,im Mittelpunkt des staatlichen Bildungsauftrags muss
auch in Zeiten des digitalen Wandels der Mensch
stehen, der Lehrende und der Lernende. Dabei gilt das
Primat der Padagogik; sie muss den Einsatz digitaler
Technik bestimmen, nicht umgekehrt.”

» Strategie des BMBF
https://www.bmbf.de/pub/Bildungsoffensive fuer die

digitale Wissensgesellschaft.pdf

27


https://www.bmbf.de/pub/Bildungsoffensive_fuer_die_digitale_Wissensgesellschaft.pdf
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Gefahrdung von
Selbstbestimmung Il

Neue Facebook
AGBs: Abmelden
oder
akzeptieren?

Standige

REALITY!
; ’\V, Erreichbarkeit

3

J

& i
e
Internet Gaming Disorder FOMO: ,Fear of missing
AN out”

Forschungsfeld: (Perspektiven auf) Exzessive Internetnutzung,
Computerspielenutzung in Familien (DFG-Projekt)



Bildung

Schulpadagogisches

Bildungstheoretisches
Verstandnis

Verstandnis

>

4

transitiver Begriff,
,Handwerkermodell”

Begriff der
Medienbildung in Schule
,eher aus pragmatischen,
denn aus
bildungstheoretischen

Grinden eingefuhrt®
(Tulodziecki 2011, 27)

Schulische
Medienerziehung?

4

4

reflexiver bzw.
klassischer
Bildungsbegriff ,sich
bilden®
kontextlibergreifende
und lebenslange
Weiterentwicklung des
reflexiven
Verhaltnisses zu sich
selbst, zum Anderen
und der Welt
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Dt. Telekomstiftung (Hrsg.) (2014):Medienbildung entlang der Bildungskette.



Zielbilder und normative Begriindungen

Prinzipien und handlungstheoretische Fragestellungen der Padagogik (Benner 1995, 298)
Die Prinzipien pddagogischen Denkens und

Handelns
Konstitutive Prinzipien Regulative Prinzipien der
der individuellen Seite gesellschaftlichen Seite
A Theorie der Erziehung (2) Aufforderung zur (3) Uberfuthrung
(2) : (3) Selbsttatigkeit gesellschaftlicher

Determination in
padagogische
Determination

B Theorie der Bildung (1) (1) Bildsamkeit als (4) Nichthierarchischer

: (4) Bestimmtsein des Ordnungs-
Menschen zur zusammenhang der
Selbstbestimmung menschlichen

Gesamtpraxis

C Theorie padagogischer Institutionen und ihre
Reform (1)/(2) : (3) : (4)

PARADOX: Unbestimmtheit bestimmt zur Selbstbestimmung
W —




Medienbildung

» Mitwirkung an (individueller, gemeinschaftlicher und
gesellschaftlicher) Selbstbestimmung

» in ihren moralischen, kognitiven, asthetischen und
praktischen Dimensionen

» unter den Bedingungen einer mediatisierter Gesellschaft

» als reflexives, zunehmend medial vermitteltes Verhaltnis
o zum sozialen Anderen,
o zur Natur,
o zu sich Selbst.




Medienkompetenz
Medienkompetenz als Weiterflihrung Kommunikativer
Kompetenz (Habermas)

,Fdhigkeiten die fur eine aktive, selbstbestimmte
Teilhabe in einer mediatisierten Gesellschaft notig sind.”

> Dimensionen: Medienkritik, Medienkunde, Mediengestaltung,
Mediennutzung (Baacke 1996, S.6)

rentwicklungsbedingt und in erzieherischer Hinsicht
entwicklungsféhig
» werden in handelnder Auseinandersetzung mit

medienbezogenen Aufgaben und Inhalten (weiter-)entwickelt

23.11.2017 34



Digitale Souveranitat

Auf gesellschaftlicher Ebene: Souveranitat des Staates, der
Blirger/Volk als Souveran

» Gefahrdung der Souveranitat -> Kritische Reflexion,
Artikulation und Partizipation

Auf Individueller Ebene: Selbstbestimmung als Ausdruck
personlicher Souveranitat - Klassische Bildungstheorie:
Bildsamkeit als Bestimmtsein zur Selbstbestimmung

» Aktivierung des nachsten Generation zur individuellen und
kollektiven Selbstbestimmung -> Gesellschaftlich
organsierte Enkulturationshilfe

» ,Medienkompetenz” als Ausdruck ,, Kommunikative
Kompetenz” in mediatisierten Gesellschaft: Medienkritik,
Medienkunde, Mediengestaltung und Mediennutzung



Digitalisierung ohne Padagogik?

Was wir nicht brauchen:

Ausstattungsoffensiven ohne
Medienbildungscurricula und FoBis

Einseitige Orientierung auf beruflich verwertbare
Fahigkeiten

"Von Algorithmen gesteuerte Lernprozesse

Schilerinnen und Schiuler als Datenquelle fur
Internetkonzerne

Unreflektierte Verwendung digitaler Medien um ihrer
selbst Willen!

Aktionismus statt nachhaltige Entwicklung!



Gefahrdung von
Selbstbestimmung llI

» Digitalisierung von Bildung als
° als Markt fur Bildungstechnologieanbietern
o Anpassung an die luK-Technologie — Anwenderschulung
o Qualifikationsmalinahme fiir den Arbeitsmarkt

o Ausrichtung von Lernprozessen an die Vorgaben technischer
Systeme — Programmierter Unterricht

o Ersatz von Datenschutz & Jugendmedienschutz
> Vereinzelung des Lernens

» Fehlformen padagogischer Handlungstheorie?!

In dem MalSe, In dem die Zwecke von
(Medien)Bildung fremdbestimmt werden,
wird die (Medien)Bildung des Menschen
gefahrdet.



Schulentwicklung in allgemein bildenden
Schulen - Leitlinien:

» Aktivierung eines kreativen und kritischen
Computing in the Umgangs mit digitalen Medien

national curriculum

A guide for primary teachers |

< » Primat des Padagogischen — Anbindung an die
> Lebenslagen / Entwicklungsaufgaben der SuS

» Mehr ,Informatische Bildung” ,,im Kontext” statt
T y,informationstechnische Grundbildung“

» Kompetenzstandards digitalen Kompetenzen im
Sinne von Dagstuhl

CS;;;C;ﬁfg{;,g » Medienbildung fir Alle — Antworten auf den

drohenden Digital Divide

Starkung der Medienerziehung in den Familien



KMK-Strategie Bildung in der digitalen
Welt

» bis 2021 in allen weiterfihrenden
Schulen Zugriff auf digitale
Lernumgebung und einen Zugang zum Bildung in der digitalen Welt

Strategie der

I nte rnet Kultusministerkonferenz
» Ab 2018 Forderung der
Kompetenzbereiche:

o Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
° Kommunizieren und Kooperieren

KMK
KusrusmmisTes

o Produzieren und Prasentieren

o Schutzen und sicher Agieren
> Problemlésen und Handeln
> Analysieren und Reflektieren

Umsetzung ist Landersache!



Landerkonferenz MedienSildung

015 2015

Kompetenzorientiertes Konzept
fur die schulische Medienbildung

European
Commission L¥M-Positionspapler
— Stand 29,01.2015

DIGCOMP: A Framework for Developing and
Understanding Digital Competence in Europe.

‘ suchen und verarbeiten H kommunizieren und | produzieren schitzen } problemldsen ‘ analysieren
[ ';. kooperieren ‘ | : |

+

und reflektieren

| |
&) ® ®




KULTUSMINISTER
KONFERENZ

Bildung in der digitalen Welt
Strategie der
Kultusministerkonferenz

Kompetenzen in der digitalen Welt

v" Suchen und Filtern
v" Auswerten und Bewerten
v Speichern und Abrufen

Suchen,
Verarbeiten,
Aufbewahren

v' Medien analysieren und
bewerten

v' Medien in der digitalen
Welt verstehen und
analysieren

v’ Interagieren

v' Teilen

v’ Zusammenarbeiten

v' Umgangsregeln kennen
und einhalten

v" An der Gesellschaft
aktiv teilhaben

Analysieren Kommunizieren
und und
Reflektieren Kooperieren

. v" Entwickeln und
Produzieren

Probleml6sen Produzieren
und Handeln ) unc_l v" Weiterverarbeiten und
Prasentieren Integrieren
v Rechtliche Vorgaben
beachten

v' Technische Probleme I6sen
v' Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

v' Eigene Defizite ermitteln und nach v’ Sicher in digitalen Umgebungen agieren

Lésungen suchen v" Personliche Daten und Privatsphére schitzen
v" Digitale Werkzeuge und Medien zum v" Gesundheit schiitzen

Lernen, Arbeiten und Problemldsen nutzen v Natur und Umwelt schiitzen
v Algorithmen erkennen und formulieren

Schitzen und
sicher Agieren

inisterkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt”. Beschluss der KMK vom 08.12.2016



Kompetenzen in der digitalen Welt

v" Suchen und Filtern
v" Auswerten und Bewerten
v Speichern und Abrufen

Suchen,
Verarbeiten,
Aufbewahren

v' Medien analysieren und
bewerten

v' Medien in der digitalen
Welt verstehen und
analysieren

v’ Interagieren

v Teilen

v’ Zusammenarbeiten

v' Umgangsregeln kennen
und einhalten

v" An der Gesellschaft

Kompetenzrahmen zur Medienbildung aktiv teilhaben

an bayerischen Schulen |

Analysieren Kommunizieren
und und
Reflektieren Kooperieren

Basiskompetenzen
v" Entwickeln und

Produzieren

v" Weiterverarbeiten und
Integrieren

v Rechtliche Vorgaben
beachten

Produzieren
und
Prasentieren

Problemlosen
und Handeln

v Technische Probleme lésen
v' Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

v' Eigene Defizite ermitteln und nach v’ Sicher in digitalen Umgebungen agieren

Losungen suchen v Personliche Daten und Privatsphare schiitzen
v" Digitale Werkzeuge und Medien zum v" Gesundheit schiitzen

Lernen, Arbeiten und Problemldsen nutzen v Natur und Umwelt schiitzen
v Algorithmen erkennen und formulieren

Schiitzen und
sicher Agieren

inisterkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt”. Beschluss der KMK vom 08.12.2016



Medienbildung
(als Teil Allgemeiner Bildung)

Mitwirkung an (individueller, gemeinschaftlicher und

gesellschaftlicher) Selbstbestimmung

° in ihren moralischen, kognitiven, asthetischen und
praktischen Dimensionen

> unter den Bedingungen einer mediatisierter Gesellschaft

o> als reflexives, zunehmend medial vermitteltes Verhaltnis zum
sozialen Anderen, zur Natur, zu sich Selbst.

Insbesondere sind zu férdern:

» Kritische Reflexion der mediatisierten Gesellschaft

» Aktivierung von Produktivitat und Kreativitat

» Diskursive Beteiligung an der Kultivierung der digitalen Welt

I
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4. LehrerlnnenBildung in der digitalen
Welt

.



Organisations-
entwicklung:
Schulprogramm, Konzept
zur Bildung in der digitalen
Welt

Unterrichts-
entwicklung:
Curriculum,

Integrative Medienbildung

Entwicklung der luK-
Ausstattung

Zusammenhang von
padagogischer Schulentwickiung
und curriculare Medienintegration

Personale
Entwicklung:

Kooperations-

entwicklung: Medienpadagogische

,Vernetzte Schule* Kompetenz



Masterplan BAYERN DIGITAL Il

v Vv Vv Vv

Breitbandanbindung der Schulen

Starkung padagogischer Angebote von mebis
Starkung der Informatik

Digitale Medien in Lehrerbildung

KMS 5. Juli 17: Verpflichtend: ,Erarbeitung von
Medienentwicklungsplanen als Voraussetzung ftir
Fordermanahmen”

Schulartspezifische Hinweise folgen.
https://www.mebis.bayern.de/infoportal/konzepte/erstellu

ng-von-medienkonzepten-an-bayerischen-schulen/
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Medienkompetenz im LehrplanPLUS

Gymnasium

Uit
pr—

i 3 5 5
1

Suchen und Hommuniziersn und Produgieren und Analysieren und
Basiskompelenzen

ararhaiten Kooparieren Prasentieren Reflaktiersn
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Fortbildungsaktivitaten im Medienkontext in den
letzten zwei Jahren vor der Befragung

Fortbildung zur fachspezifischen
Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien

Fortbildung zur aktiven Medienarbeit mit
Schlerinnen und Schilern

Fortbildung zur gemeinsamen Verwendung von
Dokumenten und Daten (z.B. auf einer Lernplattform
oder in einer Cloud)

Fortbildung zur Schulentwicklung mit digitalen
Medien (z.B. fir Medienverantwortliche oder
Multiplikatoren)

Fortbildung zur computergestitzten Férderung der
Schulerinnen und Schiiler (z.B. durch
Binnendifferenzierung, individuelle Férderung etc.)

Fortbildung zur Schulerdatenverwaltung (z.B.
digitales Klassenbuch, Notenverwaltung) oder zu
Schulverwaltungsprogrammen (z.B. digitaler
Stunden-/Vertretungsplan)
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'Ja

= Nein, aus schulinternen bzw. schulorganisatorischen Griinden

= Nein, weil ich die entsprechende Fahigkeit bereits besitze

= Nein, aus personlichen Grinden
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TPACK — Modell

Technological
Pedagogical Content
Knowledge
(TPACK)

Technological Techrcloalcal Technological
Pedagogical ﬁc ”C: oc?lca Content
Knowledge HOmeCaR Knowledge

(TPK) (TCK)

Pedagogical
Knowledge
(PK)

Knowledge
(CK)

Pedagogical
Content
Knowledge

Contexts

,1 PACK is a Framework that

teachers can use to help them
entify Knowledge (...) to teach
fecively with technology.”

FOKUS: ,Wissen um die
Verwendung bestimmter
Technologien flr das
Unterrichten bestimmter
Facher in Abhangigkeit des
jeweiligen Lehr-Lern-Ziels"
(Krauskopf / Zahn 2009, S. 4).

Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). Technological pedagogical content
knowledge: A framework for teacher knowledge. Teachers College
Record, 108(6), 1017-1054.

Schmidt, D. A. et al. (2009): Technological Pedagogical Content
Knowledge (TPACK): The Development and Validation of an Assessment
Instrument for Preservice Teachers. In: Journal of Research on
Technology in Education 42(2), 123-149.
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Medienpadagogische Kompetenzen von
Lehrerinnen (Blomeke 2000)

» medienerzieherische Kompetenz,
» mediendidaktische Kompetenz,

» sozialisationsbezogene Kompetenz im
Medienzusammenhang,

» eigene Medienkompetenz der Lehrpersonen

» Schulentwicklungskompetenz im
Medienzusammenhang.




Lehrkr ifte sollen in der Lage sein..

die eigene allgemeine Medienkompetenz kontinuierlich
welterzuentW|ckeIn

» anknupfend an die Lebenswelt der SuS medienerzieherisch wirksam zu
werden und Erwerb von Kompetenzen zu unterstitzen

» adaquaten Einsatz digitaler Medien und Werkzeuge zu planen,
durchzufihren und zu reflektieren

» Moglichkeiten der digitalen Medien fur die individuelle Forderung
Einzelner oder von Gruppen zu nutzen

» geeignete Bildungsmedien auswahlen zu kbnnen
» SuS bei Auswahl und Gestaltung von Medien zu unterstitzen

» Gemeinsam mit anderen Lehrkraften und Experten in der
Schulentwicklung zur Umsetzung eines Medienbildungscurriculums
zusammen zu arbeiten

» sich mit Ergebnissen aktueller Forschung zur Bildung in der digitalen Welt
auseinanderzusetzen

» Urheberrecht, Datenschutz und Datensicherheit sowie
Jugendmedienschutz im Unterricht zu berticksichtigen und SuS dafir
_ZuU sensibilisieren. (vgl. KMK 2016, S. 25 / 26)
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Umsetzung in der Lehrerinnenbildung

» HH: Prioritares Thema: ,Neue Medien” im Master

. »_MIB an der FAU: Medienerziehung und Medienbildung
Mediendidaktik

Mediengestaltung
Informationstechnische Grundbildung

DGFE-Empfehlung: Kompetenzorientierter Rahmen zur
Entwicklung von Curricula fiir medienpadagogische
Studiengange und Studienanteile
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Medienpadagogische Kompetenz (DGfE)

» geht Uber Medienkompetenz hinaus und

» wird als Wissen, Kobnnen und Reflexionsfahigkeit,
verbunden mit einer berufsethischen Haltung
verstanden, die notwendig ist,

» damit medienpadagogisch Tatige bei ihren spateren
Zielgruppen Lern- und Bildungsprozesse mit, uber und
durch Medien im Sinne von Medienkompetenz
anregen und unterstutzen kdnnen.

23.11.2017
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Medienpadagogische Forschung als
kritisch-konstruktiver Begleiter

» Fragen zur Digitalisierung der Schule: Digitalisierung, Lernen mit digitaler
Unterstlitzung oder Medienbildung?

» Vielfalt der Initiativen, Zielsetzungen, Materialien und Methoden der
Schulischen Medienbildung: Wie wird Medienbildung curricular und
didaktisch umgesetzt? Wie kann Medienbildung als Teil
institutionalisierter Allgemeinbildung gelingen?

» Erkenntnisinteresse: Inwiefern tragt ,, Schulische Medienbildung” dazu
bei, die Moglichkeiten der Fremdkontrolle zu relativieren und die
individuelle und soziale Selbstbestimmung zu sichern und vergroRern?

» Wer sind die Profiteure, wer sind die Verlierer der Digitalisierung der
Bildung?

A .‘
A\ \
A \




Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Prof. Dr. Rudolf Kammerl

Telefon: 0911/5302-520

E-Mail: Rudolf.Kammerl@fau.de
Internet: https://www.medpaed.phil.fau.de/ /
Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nirnberg

Philosophische Fakultat

Regensburger Str. 160

90478 Nurnberg



mailto:Rudolf.Kammerl@fau.de
http://www.paed2.phil.uni-erlangen.de/
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Schule digital - der Landerindikator 2015

Deutsche Telekom Stiftung

» Hamburg:
» + Medienkonzept fur den Einsatz

» + Vorbereitungszeit fir
computergestutzten Unterricht

» + IT-Ausstattung
» + Kooperation unter den LK

» -42 Prozent nutzten digitale
Medien mindestens einmal
wochentlich = Platz 12. (Bayern
mit 70 Prozent)




... Grundlagen der Medienproduktion und -prasentation

... Sachgerechte Auswahl von Prasentationsarten

« erweiterte Funktionen von Textverar-
beitungs-, Prasentations- und Bildbear-
beitungsprogrammen beherrschen und
zielgerichtet einsetzen

« funktionale Texte fir verschiedene Ver-
wendungszwecke erstellen

« digitale Bilder erstellen, in adiquaten
Formaten sichern und verschiedenen
Intentionen entsprechend bearbeiten

+ Tabellen-, Grafik- und Kalkulationspro-
gramme zur sachgerechten Veranschau-
lichung nutzen sowie verschiedene
Darstellungsformen erproben und
vergleichen

« gingige Audio- und Videoprogramme
kennen und fir spezielle Prisentations-
formen einsetzen

gebriuchliche Textverarbeitungs-,
Prisentations- und Bildbearbeitungs-
programme (maglichst aus dem
Freewarebereich)

webbasierte Multi-User-Software

formale Viorgaben (z. B. Geschaftsbrief,
Bewerbung), arbeitstechnische Erfordernisse
(z. B. Thesenpapier, Bedienungsanleitung),
dsthetische Anspriiche (z. B. Plakat oder
Banner)

digitale Fotografie; digitale
Bildbearbeitung; Nutzung von gangigen
Prasentationsprogrammen oder
entsprechenden Webapplikationen

Visualisierungen von mathematisch-
naturwissenschaftlichen oder
gesellschaftswissenschaftlichen Daten bzw.
Sachverhalten in Form von Tabellen, Dia-
grammen und Grafiken

Kenntnisse Gber Dateiformate

Grundfunktionen der jeweiligen Programme
(z. B. 5chneiden, Trimmen, Rendern)

Verkniipfung von Ton- und Bildebenen

« Maglichkeiten und Grenzen unterschied-
licher Medienprodukie kennen und bei
der inhalts-, ziel- und adressatenarien-
tierten sowie medienadiquaten Auswahl
einr Prasentationsart beriicksichtigen

klassische Moderations- und
Prasentationsformen: Flipchart,
Wandzeitung, Bild- bzw. Klangcollage, Foto-
dokumentation

komplexere digitale Anwendungen auf loka-
ler Ebene (Offline-Prasentation) oder auch im
Netz (Internetauftritt)

Vorbedingungen und Schlussfolgerungen
fir Freigabe, Weitergabe, Reichweite,
Creative-Commons-Lizenzierung von Prasen-
tationen

Prasentationsprogramme

Sei
te
59




Beispiel fiir Beschreibung Kompetenzniveau (LKM)

Kompetenzbereich: Medien produzieren und prasentieren

Die schifferinnan und Schiler planen, realisieran, bewertan und prisentieran sigene

Medienproduktionen. Sie beherrschen gestalterische Grundlagen und Varianten, setzen un-

terschiedliche Medientechniken sachgerecht und begriindet ein und reflektieren dber die

beim Rezipientan erzieltan Wirkungen. Dardber hinaus sind sie in der L age. aigene Lern- und

Arbeitsergebnisse sach-, situations-, funktions- und adressatengeracht zu prisentieren.

Kompetenzerwartungen in Bezug auf ...

Inhalte und Grundwissen:

... Medienproduktion und -prasentation als planvoller Prozess

« (ber ein Repertoire grundsatzlicher
Herangehensweisen projektbezogener
Arbeit verflgen

« Wesensmerkmale einer Medienprodukti-
on bestimmen und bei der Auswahl der
Medienart beriicksichtigen

+ eine multimediale Produktion kriterien-
orientiert in Einzel- und Gruppenarbeit
planen

«  Medientechnik zielgerecht und begriin-
det auswihlen und einsetzen

Arbeitsmethoden, Planungsverfahren und
Planungstools

Inhalt-Form-Beziehungen, Gestaltung und
Wirkungsabsicht, Méglichkeiten und Gren-
zen von Medienarten

Bestandteile, Struktur, Phasen und
Dramaturgie einer Prasentation

Rahmenbedingungen, Zweckbestimmung,

Adressatenbezug, Kostenaspekt

Zeit-, Personal- und Technikeinsatz,
Arbeitsorganisation, Einbindung
maglicher Kooperationspartner

- Einsatzméglichkeiten privater Hard- und
Software im schulischen Kontext priifen
und diese entsprechend den bestehen-
den organisatorischen und technischen
Vorgaben nutzen

« organisatorische und medienrechtliche
Voraussetzungen fir die schulinterne
bzw. externe Prasentation kennen und in
die Planung einbezichen

Vernetzungsinfrastruktur der Schule; tech-
nische und rechtliche Maglichkeiten der
Mutzung ven privaten Gerate fir
Lernprozesse (BYOD)

technische und organisatorische
Maglichkeiten der Schule (Homepage, offene
und schulinterne Bereiche),
Offentlichkeitsarbeit der Schule

(Elternarbeit, Schulfeste, Teilnahme an Wett-
bewerben)

rechtliche und technische Erfordernisse fiir
Verdffentlichungen in unterschiedlichen
Medienformaten (Urheber- und
Nutzungsrechte; Jugendmedienschutz, etc.
bzw. Plattformfragen, Nutzung

sozialer Netzwerke)
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Landerkonferenz MedienBildung

Eompetenzorientiertes Konzept fiir die =schulische Medienbildung

[I Einfithrung] [II EKompetenzerwartungen] [IIT Literatur]

2008

Information |4 [~l Kommunikation 14 |~I Prisentation l/| s N Produktion / AN ! Analyse
; 14 Verantwortungsbewusst- |, Prasentationsaenund h 4 Medienprodukiionals [« Orientierung im Medien-
und ihre spezifischen gein, Angemessenheit und ihre Merkmale ﬂgiamammm am&g
SEOEE PSR Sachgerechte Auswahl von Gestalthung von Medien Gestaltung, Aussage und
Auswahl und Nutzung Kriterien, Merkmale und Prasentafionsarten ferdffentichung von Botechaft von Medienan-
R SIKIen Medenbasir: Medienspezifische Gestal- Medienprodukfionen T
Prifung und Beweriung ) _ fungsprinzipien Bedeubung und Wirkung
von Quellen und Kommunkationsbedin- von Medienangeboben
Informationen qungen in der Medienge-
sellechaft A— e e e —_—
.——'-___-_-_-_- _________‘—\—__
| — L Jeweils relevante Aspekie des — —
Urheber- und -
Personlichkeitsrechts,
des Datenschutzes,

Mediengesellschaft
Eigener Mediengebrauch
Die Konstruktion der Wirklichkeit durch Medien
Medien als Wirtschaftsfakior
Medien in Polifik und Gesellschaft




Dagstuhl-Erklarung: Bildung in der
digitalen vernetzten Welt (2016)

S %-% » Medienpadagogik, Informatik und
&8 /\és:v% Wirtschaft fordern:
$E / "‘%s.;%% » Bildung in der digitalen vernetzten Welt
;ﬁez ¥ 41 aus technologischer, gesellschaftlich-
< : "4‘%_ kulturellgr und anwendungsbezogener
2 %, Perspektive
2. fachintegrativ in allen Fachern
3. als eigenstandiger Lernbereich
4. kontinuierlich tUber alle Schulstufen.
5

Fundierte Lehrerbildung in Informatik
und Medienbildung ist hierfir
unerlasslich.

Anwendungsorientierte Perspektive:
Wie nutze ich das?




